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ProgrammeProgramme

La Cambre -option AIM

Cours 1 – Physique de la lumière

La lumière en architecture contemporaine

Cours 2 – Equation d’illumination

Principaux modèles d’ombrage

Cours 3 – Principaux algorithmes de rendu

Tirs de Rayons

Cours 4 – Radiosité et applications

Cours 5 – Artefacts

Cours 2 Equation d’IlluminationCours 2 Equation d’Illumination

Réflexion de la lumière par la méthode de Phong – modèle 
empirique d’illumination

Cours 3

Tirs de rayons
Cours 3

Tirs de rayons

Comparaison différents 
calculs de rendu

Comparaison de 2 méthode de rendu: 

illumination directe et radiosité

Cours 4 RadiositéCours 4 Radiosité
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Cours 5 Artefacts Cours 1 Spectre électromagnétique

800 nm

Ray γγγγ RX UV IR ondes radio

Décomposition de la lumière blanche

‘The Dark Side of the Moon’, Pink Floyd, 1973

Synthèse soustractive

Synthèse additive Propagation de lumière
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Interaction lumière matière Interaction lumière matière

Réflexion et transmission lumineuse Réflexion spéculaire de la lumière

Influence de la nature et de la couleur des surfaces

ρ coefficient de 
réflexion des 
murs (> 50%)

Caractéristiques d’un éclairage

E [ lx ]

Éclairement

Φ [ lm ]

Flux Luminance

L [ cd / m² ]

Intensité

I [ cd ]
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Cycle circadien

Exposition ’Geodesign’ de Carlotta de Bevilacqua,Turin, juin 2008

Physiologie de la vision

La lumière en architecture contemporaine

Rolex Learning Center de l'EPFL à Lausanne, K. Sejima et R. Nishizawa

La lumière en architecture contemporaine

Pavillon éphémère à Kensington Garden, Franck Gehry

Intervention architectes et équipe de conception
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1.     Personne de contact

Pourcentage de ciel visible
permettant d’en déduire le 

potentiel d’éclairement naturel

Éclairement direct – Utilisation de ciels statistiques

Ensoleillement – cumul des zones à l’ombre sur une journée


